Na segunda metade da década de 1990, uma série animada japonesa destacou-se pelo modo
acachapante com que ultrapassou as expectativas referentes aos conflitos de ficcao
cientifica contidos em seu enredo: em “Neon Genesis Evangelion” (1995, de Hideaki Anno),
inicialmente acompanhamos as aventuras e desventuras do adolescente Shinji Ikari, escalado
para pilotar um andréide de enormes proporcdes em batalhas contra monstros gigantescos,
cognominados como Anjos. Nao se sabe exatamente como estes Anjos surgem, mas
percebemos de imediato que eles sao estrondosamente destrutivos. Assemelham-se a
animais terrestres, mas possuem um cddigo genético quase idéntico ao humano, o que
hipertrofia o mistério de suas aparicdes. O ano é 2015, e a capital japonesa foi dizimada por
uma explosao conhecida como Segundo Impacto, cuja manutencao impeditiva de repeticao
requer esforcos integrados das maiores poténcias mundiais. Mas este é apenas um ponto de
partida tangencial: o que realmente interessa sao as relacées humanas estabelecidas entre
0S personagens...

Quando esta série estreou, estavam em evidéncia os ‘tokusatsu’, seriados caracterizados por
batalhas entre robds e monstros espaciais, e, sinopticamente, “Neon Genesis Evangelion”
parece ser conduzida da mesma forma. Porém, a medida que os episddios avancam,
notamos de maneira embasbacada uma mudanca radical de conducao narrativa: os embates
sao meros pretextos para que conhecamos as crises emocionais dos personagens e suas
inclinacdes fortemente freudianas. Shinji, por exemplo, é uma demonstracao minuciosa dos
apanagios edipianos, evidenciando o poderoso substrato psicanalitico do roteiro, escrito pelo
proprio diretor, com base em experiéncias de sua vida intima marcada pela depressao.

Tao logo Shinji adentra o centro de comando responsavel por seu treinamento, descobre que
esta sob o0 jugo de seu austero pai, Gendo lkari. A mae de Shinji falecera de forma traumatica
e ele sente-se bastante solitario e abandonado pelo ocupado progenitor. E tutoreado pela
doce, bela e estabanada Misato Katsuragi, que o convida para morar com ela, o que causar-
Ihe-a alguns inconvenientes, em razao de suas irresponsabilidades domésticas e do
comportamento pessoal sexual e etilicamente promiscuo. Pouco a pouco, Shinji e Misato
instauram uma rotina suportavel de convivéncia, até que uma garota histridnica vinda da
Alemanha é convocada para exercer funcdes semelhantes as de Shinji e passa a morar com
ele e Misato. Esta garota chama-se Asuka e, numa situacao de tédio, concede o primeiro
beijo de Shinji, ndao obstante alegar sentir um nojo intensificado em relacao a ele. Nao
aconteceu quase nada ainda: falta muito a ser dito sobre estes personagens!



Os complementos robéticos pilotados por Shinji e Asuka sao designados pela sigla EVA (o que
explicita a verve religiosa metonimizada no titulo do ‘anime’), e eles sao responsaveis pelos
veiculos nimeros 01 e 02, respectivamente. Ha outra adolescente associada ao protétipo
veicular numero 00, Rei Ayanami, sobremaneira taciturna e por quem Shinji obviamente
passa a demonstrar um inevitavel interesse sexual. Num dos episddios, Shinji a flagra saindo
do banho, vestindo a calcinha de maneira lenta e quase litdrgica, o que ecoard diversas
vezes ao longo da narrativa. Como sao adolescentes imaturos e pouco sociaveis, eles nao
sabem lidar com as suas pulsdes eroéticas, tentando justificar cientificamente as alteragdes
corporais inelutaveis que sao trazidas pela puberdade.

Além das situacOes de treinamento e combate envolvendo Shinji, Mei e Asuka,
acompanhamos também o seu cotidiano escolar, onde surgirdao alguns personagens
essenciais a tessitura relacional deslindada a partir das angustias tipicas desta fase etaria.
Notas baixas, erecles subitas, brigas no recreio e paixdes platénicas desenvolvem-se em
paralelo as tensdes de um mundo permanentemente ameacado pelas chegadas dos
destrutivos Anjos, no qual o ruido onipresente das cigarras denota a reformulacao de um
ecossistema outrora destruido pelas consequéncias radioativas do Segundo Impacto. Com
iss0, interesses espectatoriais variegados sao seduzidos pela destreza e experimentalismo
das solucdes narrativas levadas a cabo por Hideaki Anno.

Para quem tem acesso ao ‘anime’ muito tempo apds o seu lancamento, o impacto é
devastador: “Neon Genesis Evangelion” surpreende em todos os aspectos, sendo a sua
direcao absolutamente inventiva, flertado com op¢0es estéticas godardianas e tarkovskianas.
A montagem é intercalada por diversos intertitulos interrogativo-existenciais e a trilha
musical serve-se do siléncio em momentos-chave, havendo instantes em que a imagem
permanece paralisada por varios minutos, a fim de representar o estado psquicio dos
personagens. As inovacdes visuais e sonoras saltam aos olhos e ouvidos nos vinte e seis
episddios, com cerca de vinte e trés minutos cada um deles, totalizando mais de dez horas,
para quem quiser maratonar o ‘anime’ como se fosse um filme. Excelente, por sinal, mas
com um inconveniente: requer pausas para respiracao, tamanha a quantidade de conceitos
(religiosos, psicanaliticos, sociopoliticos, ecoldgicos) destilados e certa redundancia

intencional nas cenas de batalha.

Feita esta apresentacao sintética, é dificil controlar os adjetivos empolgados ao resenhar-se
este capitulo brilhante do universo ‘pop’ no final do século XX: os titulos dos episddios sao



redigidos como poemas, o capricho nos tracos animados é insigne, e a polémica
desencadeada plea brusca mudanca de tom nos dois episddios finais obrigou a produtora a
realizar um longa-metragem posterior dando um encerramento “devido” aos eventos
militares e corporativos deixados em suspenso pelo tratamento psicanalitico do diretor as
crises intimas de seus personagens. E, neste sentido, o episédio 24 - batizado
internacionalmente como “The beginning and the end, or ‘Knockin’ on Heaven'’s door” - é
magistralmente primoroso, quando surge mais um piloto adolescente, Kaworu Nagisa, que,
além de emular um interesse homossexual por Shinji, instaura uma complexa relacao entre
componentes opostos do conflito, perpassado por um misticismo religioso de cariz multiplo.

Espléndida em seus caracteres animados, minuciosa em suas explanacdes psicanaliticas (um
dos episddios traz em seu titulo uma mencao ao “estagio oral” freudiano), brilhante em sua
quebra continuada de expectativas tramaticas e surpreendente em seu compéndio de
referéncias cinematograficas eruditas e alternativas, “Neon Genesis Evangelion” merece
aplausos demorados como uma das mais influentes obras audiovisuais do final do século
passado e um dos mais eficazes suportes existenciais e psicoldgicos para ‘otakus’ na lida
diuturna com as tentagdes suicidas induzidas pelos ritmos produtivos do Capitalismo
hodierno. O “projeto de instrumentalidade humana” descrito no derradeiro episédio do

‘anime’ é um testemunho denuncista que sobrevive ao tempo. Em termos praticos:
infelizmente!



